附件：

棋牌类网络游戏运营情况核查表
	第三部分：运营情况核查表

	检查项目
	经营单位自查
	文化厅（局）核查

	1、企业网站、运营游戏官网、用户服务中心等显著位置是否标明公司名称和《网络文化经营许可证》、纠纷处理方式等等信息
	是□    否□
	是□    否□

	2、是否建立和完善有效的实名注册系统（包括网络游戏用户真实姓名、有效身份证件号码、联系方式等基本信息）
	是□    否□
	是□    否□

	3、是否实施网络游戏未成年人家长监护工程
	是□    否□
	是□    否□

	4、与用户签订的服务协议是否有与《网络游戏服务格式化协议必备条款》相抵触的条款
	是□    否□
	是□    否□

	5、网络游戏内容和服务以及宣传推广中是否含有《网络游戏管理暂行办法》第九条禁止的内容
	是□    否□
	是□    否□

	6、是否通过“文化部网络游戏内容审查网上申报及进度查询系统”办理进口网络游戏内容审查及国产网络游戏备案手续并在游戏官网、用户服务中心等显著位置是否标明进口批文或国产备案号等信息
	是□    否□
	是□    否□

	7、游戏内容有实质性变动时，是否自变更之日起30日内向国务院文化行政部门进行报备
	是□    否□
	是□    否□

	8、游戏中所有互动环节是否具备完善的文字屏蔽系统
	是□    否□
	是□    否□

	9、游戏中是否含有宣扬赌博的内容，是否出现经公安机关认定的赌具形式
	是□    否□
	是□    否□

	10、是否对虚拟货币发行和交易记录进行了合规性保存，并每季度将网络游戏虚拟货币发行种类、价格、总量等情况报送注册地省级文化行政部门备案
	是□    否□
	是□    否□

	11、是否存在随机抽取等偶然方式，诱导用户采取投入法定货币或者网络游戏虚拟货币方式获取网络游戏产品和服务的情况
	是□    否□
	是□    否□

	12、用户通过比赛获取的积分、奖券及其他形式的奖励的使用范围是否仅限于兑换自身所提供的产品和服务
	是□    否□
	是□    否□

	13、游戏运营企业是否按游戏每局结算金额的大小收取或变相收取一定比例的服务费
	是□    否□
	是□    否□

	14、游戏运营企业开设使用游戏积分押输赢、竞猜等游戏的，是否设置用户每局、每日游戏积分输赢数量
	是□    否□
	是□    否□

	15、游戏运营的企业是否提供或变相提供存在于棋牌游戏内的游戏币、积分、奖券等的交易服务； 
	是□    否□
	是□    否□

	16、游戏运营的企业是否提供或变相提供存在于棋牌游戏内的游戏币、积分、奖券等的用户间赠予、转让等转账服务。
	是□    否□
	是□    否□

	经营单位法人代表签字：
（盖章）
年   月   日


	文化厅（局）核查评价
	优秀□       合格□       不合格□

	文化厅（局）整体评估意见：
核查负责人：              联系电话：                                                                 （盖章）
年   月   日












